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ENTENDA FLUXOGRAMA 



DIRETORDECRIAgAO 

O Diretor de criagao em propaganda e o responsavel pelo departamento de criagao, aprovar e lapidar as pegas 
criadas pelo redator e diretor de arte. No caso da Multi Solution, sao os responsaveis pelos varios grupos de 
cria^ao que formam nossa equipe, onde temos a criagao de conceitos. 

Alem de supervisionar e aprovar as cria^oes, orienta a equipe, dando ritmo e dire(;ao as campanhas para que 
estejam de acordo com o briefing de comunicagao e de criagao. 

DIRETOR DE ARTE 

E a pessoa que vai dar vida a criagao e passar para a tela tudo que foi pensado, durante a criagao de uma 
campanha e/ou pega publicitaria. O diretor de arte trabaiha em conjunto com o redator, para a elaboragao de 
conceitos e de pegas publicitarias ou de propaganda. Nesse sentido ele deve ter conhecimento dentro de todas 
as areas de design grafico e audiovisual (design editorial, web, TV). 

ASSISTENTEDEARTE 

E a pessoa que vai auxiliar os diretores de criagao e arte, na elaboragao de layouts para agilizar diagrama<;ao, 
adaptagoes de formatos, alteragoes, corregoes, buscas de referencias, scannear e fazer download de imagens... 

REDATOR 

Em Publicidade e Propaganda, reda^ao significa, na sua definigao mais estrita, a elaboragao criativa de pegas 
publicitarias, a partir de apelo textual persuasivo. Como na Propaganda comumente o modelo de criagao 
publicitaria nas agendas e de duplas de criagao (Redator e Diretor de Arte), ficaria a cargo do primeiro a criagao 
de chamadas ou titulos e textos, como complemento, nas pegas impressas, as imagens, bem como roteiros, para 
radio, televisao ou cinema. No entanto, a fungao do Redator, assim como do Diretor de Arte, nao fica restrita tao 
somente a isto, cabendo aos dois, como profissionais chamados criativos, a elaboragao de pe^as publicitarias 
em sua totalidade e diversas possibilidade, tais quais: anuncios, textos, spots de radio e jingles, filmes, pegas 
para internet, agoes de marketing entre outras diversas formas. 

TRAFEGO 

O profissional deTrafego e o responsavel pelo fluxo de trabalho do pessoal de Criagao, faz o "meio-campo"entre 
criagao e atendimento, tanto na hora de conseguir mais prazos, quanto para apressar o andamento das coisas, 
quando necessario. 
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ARTE-FINALISTA 

Arte-finalista e o profissional que faz a arte grafica, diagramagao, a paginagao, a finalizagao e fechamento de 
arquivo para saida e diversas tecnologias.Todo material, antes de sair para impressao final, passa antes pela mao 
de um arte-finalista, que e responsavel pela parte tecnica dos arquivos de acordo com cada tipo de material, 
saida, fornecedor ou veiculo. 

TRATAMENTODEIMAGEM 

Muitas vezes e necessario que as imagens passem por um tratamento especial da imagem. Esse trabalho reflete 
diretamente na qualidade final da imagem do folheto. Sao profissionais especializados nestas atividades, que 
incluem: 

• Corre^ao de cor 

• Retoque, eliminagao de manchas ou imperfeigoes 

• Fusaode imagens 

• Melhora geral da imagem, incluindo brilho, contraste, controle de altas e baixas luzes. 

Em um tratamento de imagem tambem pode haver remogao, troca ou altera<;oes de fundo e modificagoes de 
varios tipos para atender a necessidade da utilizagao. Fotos antigas podem ser recuperadas, recobrando suas 
caracteristicas originals. O mesmo pode ocorrer com filmes ou imagens em movimento, que podem ser tratadas 
para recuperagao ou mesmo modificagao. Um trabalho que exige muita pericia e paciencia, tanto de quem faz, 
bem como de quem espera um resultado com a qualidade exigida no final. 

REVISAODETEXTO 

Devido a sua familiaridade com o assunto e proximidade ao texto, e comum o redator cometer lapsos e equivo- 
cos que ele proprio nao identifica em sucessivas leituras de seu trabalho. Para corrigir esses erros, existe nas 
agendas de publidade a figura do revisor. Ele exerce uma fungao essencial nas pegas publicitarias, pois sua 
responsabilidade e de procurar erros ortograficos e/ou de concordancia de tudo que sai da agenda para o 
cliente aprovar ou para ja ser publicado. 

E ESSENCIAL REFERENCIA DA ORIGEM DOS TEXTOS PARA UMA BOA REVISAO PRINCIPALMENTE EM CASOS DE CONTEUDOS COM 

DADOS ESPECfFICOS (NUMEROS, TELEFONES, ENDEREgOS, CODIGOS DE BARRA...) 

A REVISAO GRAFICA DOS LAYOUTS NAO SAO RESPONSABILIDADE DO REVISOR DE TEXTOS. 

MONTADOR • MOCK-UP 

O Montador reproduz manualmente um modelo das pe^as fisicamente para ilustragao visual de um produto ou 
impresso. Ele que monta as pranchas planas para apresenta^ao, os bonecos, o Mock-up, principalmente em 
casos de folders, catalogos, embalagens, facas especiais, dobras, vincos. 

Geralmente sao esses bonecos que vao para a avalia<;ao tecnica dos diretores de arte, arte-finalistas e fornece- 
dores, dependendo de cada tipo de material, e para a aprovagao dos dientes. 
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BRIEFING 

Urn bom projeto comega com um Bom Briefing. 

O briefing e um conjunto de informagoes passadas em uma reuniao para o desenvolvimento de um trabalho, 

sendo muito utilizadas em administragao e na publicidade. 

O briefing e uma pega fundamental para a CRIA^AO. E A FAMOSA MORA DA INFORMAgAO. 

O BRIEFING deve criar um roteiro de agoes para char a solu^ao que o cliente procura, e como mapear o 

problema, e com estas pistas, ter ideias para criar solugoes! 

Na hora de criar o PIT preencha o maximo de campos possiveis, quanto mais informagoes, detalhes, sobre o 
cliente e seu publico alvo, aplicagao, destino, dados tecnicos e prazos, melhor o resultadodos trabalhos. 
Cada Cliente, fornecedor ou veiculo variam seus padroes de acordo com cada material. 



CRIAgAO DOS PITS 



Como todos ja sabemos, a pressa e inimiga numero um da perfeigao! 

Em busca de minimizar cada vez mais erros nos trabalhos da agenda, pe^o que, na hora de criarem os Pits para 
Cria^ao, Internet e Arte-finalizagao, eles sejam o mais completo possivel em INFORMAC^OES relativas ao material, 
tipo e materials de impressao (ex: OffSet, Flexografia, Revista, Jornal, Banner, Digital, Plotter, Gigantografia...), 
resolugao necessaria, dimensoes metricas, formatos de arquivos (PDF, EPS, JPG, TIFF, PSD...) como sera enviado 
(e-mail/ CD/Troca/FTR..), numero de laminas, lombada quadrada ou canoa, paginagao, facas especiais, sistema 
de cores (CMYK, Pantones, RGB), referencias para revisao de textos... 

Pe^o tambem que levem em conta o tempo de processo real que cada trabalho leva. Levando em conta o 
FLUXOGRAMA DA CRIAC^AO.Temos que contar o tempo de Revisao deTexto,Tratamento de Imagens, Remonta- 
gem e Prismagem em Alta Resolugao das Pegas, Diagramagao e Rediagramagao em casos de Alteragoes e 
Corregoes, AnaliseTecnica do Material para Saida, Montagem de Pranchas e Boneco Final (mock-up - principal- 
mente em casos de embalagens, facas especiais, folhetos, folders... ) de acordo com cada material em cada pit. 

Compreendemos que, muitas vezes, temos pouco tempo imposto pelos clientes, fomecedores, veiculos, porem 
temos que organizar ao maximo esse tempo. Nao podemos deixar tao pouco tempo para fazer trabalhos tao 
importantes quanto a Criagao, a Revisao deTexto, oTratamento de imagem, a Produgao e a Arte-Finalizagao que 
e de onde saem os arquivos finals que serao produzidos, publicados, impressos... 

As vezes, por questao de sairmos dos padroes, por causa de minutos, podemos ter enormes prejuizos de 
reimpressao de materials ou erros irreparaveis que nao devem acontecer. 

Pe^o a compreensao e colaboragao de todos. 

Agradego a atengao. 

Qualquer duvida ou problema, estou a disposigao. 

Eduardo Bigu 
Chefe de Estudio 
Arte Final 
Ramal:2047 
bigu@multisolution.art.br 
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MULTISOLUTION 



PEDIDO INTERNO DE 
TRABALHO 



PIT N°: 



DATA: 



Cliente: 

Campanha: 

Especie: 

Titulo: 

Veiculo: 

Mercado: 

Observagoes: 



Produto: 

Formato: 

Cores: 

Periodo: 

Local Entrega: 



VERBA 



Prod.Grafica Prod.Eletronica 



Midia 



Promogao 



Distribuigao 



Total 



APRESENTAQAO 



PRAZOS 

FINAL 



BRIEFING 



E Essencial: 

• Briefing 

• Tipo de material/ Sistema de impressao (Anuncio/OffSet) 

• Tipo de Arquivos e Extensoes de saida (PDF TIR PSD. EPS. Al) 

• Formato das pegas (Medidas Base x Altura) aberto e fechado 

• Informagoes Tecnicas (com ou sem marcas de corte e sangria. faca 
especial plantas mecanicas. sistema de cores, dobras... ) 

• Resolugao Final (72. 100. 150. 200. 300dpis - 100°/ - 1/4) 

• Tipos de midia/ saida (ftp. e-mail, cd...) 

• Anexar Print referencia do Layout para indentificagao rapida 

• Referencia para revisao de textos. principalmente para enderegos. 
numeros. textos legais...) 

Nao esquega!!! Um BOM PROJETO comega sempre com um BOM BRIEFING. 
Na bora de criar o PIT preencba o maximo de campos possiveis. quanto 
mais informagoes. detalbes. dados tecnicos e prazos. melbor o resultado 
dos trabalbos. Leve em conta todo o processo do fluxograma da criagao. 
Cada Cliente. fornecedor ou veiculo variam sous padroes de acordo com 
cada tipo de material. 
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RESOLUgAO 



Resolugao de imagem descreve o nivel de detaihe que uma imagem comporta. O termo se aplica igual- 
mente a imagens digitals, imagens em filme e outros tipos de imagem. Resolu^oes mais altas signifi- 
cam maiores detalhes na imagem. 

A resolugao de imagem pode ser medida de varias formas. Basicamente, a resolugao quantifica quao 
proximas as linhas podem ficar umas das outras e ainda assim serem visivelmente determinadas. As uni- 
dades de resolute podem estar ligadas a tamanhos fisicos (por exempio, linhas por milimetro, linhas 
por polegada etc) ou ao tamanho total de uma figura (linhas por altura da imagem, tambem conheci- 
das simplesmente por linhas ou linhas de TV). Ademais, pares de linhas sao usadas frequentemente em 
vez de linhas individuals. Um par de linhas e constituido de uma linha apagada e uma linha acesa adja- 
centes, enquanto linhas contam ambasas linhas apagadas e acesas. Uma resolu^aode 10 linhas por mm 
quer dizer 5 linhas apagadas alternando com 5 linhas acesas, ou 5 pares de linhas por mm. A resolu^ao 
de lentes fotograficas e filmes sao mais frequentemente citadas como pares de linhas por mm. 



Resolugao em pixels 



O termo resolu^ao e frequentemente usado como uma contagem de pixels em imagens digitals, ainda 
que OS padroes norte-americanos, japoneses e internacionais especifiquem que isso nao deve ser 
usado, ao menos no campo das cameras digitals. Uma imagem de N pixels de altura por N pixels de lar- 
gura pode ter qualquer resolu^ao inferior a N linhas de altura da imagem ou N linhas de TV. Mas, 
quando a contagem de pixels e referenciada como resolu^ao, a convengao e descrever a resolugao em 
pixels como o conjunto de dois numeros positivos inteiros, onde o primeiro numero e a quantidade de 
colunas (largura) de pixels e o segundo e numero de linhas (altura) de pixels; algo como 640 X 480, por 
exemplo. 

Outra convengao popular e citar a resolugao como a quantidade total de pixels na imagem, tipica- 
mente informada como o numero de megapixels, os quais podem ser calculados multiplicando-se as 
colunas de pixels pelas linhas de pixels e dividindo-se o resultado por um milhao. Outras conven^oes 
incluem descrever pixels por unidade de comprimento ou pixels por unidade de area, tais como pixels 
por polegada ou por polegada quadrada. Nenhuma dessas resolugoes em pixels sao resolu^oes de ver- 
dade, mas elas sao amplamente citadas como tal; servem como limite superior em resolu^ao de 
imagem. 

Abaixo esta uma ilustragao de como a mesma imagem pode aparecer em diferentes resolugoes 
de pixels, se os pixels forem pobremente renderizados como quadrados. Normalmente, uma 
reconstru^ao suave da imagem a partir dos pixels seria preferencial, mas para efeito didatico, 
OS quadrados ilustram melhor a situa^ao. 
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RESOLUgAO 



A resolu^ao de cada material e variavel dependendo dos fornecedores e veiculos. 



MATERIAL 



CORES RESOLUgAO SANGRIA FORMATO ARQ 



Outdoor 


CMYK 


300 dpls 


nao 


48 X 16cm 


PDF, JPEG 


Internet 


RGB 


72 a 150 dpls nao 


100% 


GIF 


Folders*-. 


CMYK 


300 dpls 


5mm 


100% 


PDF 


Revistas 


CMYK 


300 dpls 


5mm 


100% 


PDF 


Folhetos 


CMYK 


300 dpls 


5mm 


100% 


PDF 


Catalogo 


CMYK 


300 dpls 


5mm 


100% 


PDF 


Jornal 


CMYK 


*3 


nao 


100% 


PDF, JPEG, TIFF 


Offset 


CMYK 


300 dpls 


5mm 


100% 


PDF 


Banners e Faixas 


CMYK 


300 dpis 


nao 


ate 5m (1/4)*^ 
+ de5m(1/10)*^ 


PDF, JPEG, TIFF 
EPS, PSD 



Nos casos de Envelopamentos e Vestuario, mandamos os elementos soltos em vetor com indicate de 

cores e pantones, enviando jpeg do layout. Arquivo em PDF, EPS e PSD. 

*i Ate 5m, 1/4 do formato final, normalmente usam 75 dpis para impressao de banners, 

*2 mais de 5m, 1/10 do formato, normalmente usam gigantografia (amplia^ao dos pontos). 

*3 200 a 300 dpis dependendo do veiculo. 

*4 Se mais de 4 paginas PAGINADO ou pAGINAS SOLTAS para imposi^ao na grafica. 

DPI = Pontos por polegada 
LPi= Linhas por polegada 



SISTEMA DE CORES 



Escala de cor RGB (Video - Internet) 

RGB e usado em apresentagoes multimidia, slides, videos, sites, monitores, televisao e em algumas impressoras 
digitals e em quase todas as impressoras caseiras.Para ficar facil de lembrar, tudo o que e projetado e RGB. 




green 



Escala de cor PANTONE 

A Escala Pantone e amplamente difundida e se tornou uma referenda padrao no mercado grafico 
mundial. Devido a sua abrangencia, foi escolhido como um dos modelos de cores-padrao para os pro- 
gramas de computador. Assim, o designer podera escolher uma cor olhando sua escala impressa e 
defini-la em seu software grafico. O impressor, com a mesma referenda, podera entao conferir se o 
trabalho esta sendo impresso na mesma tonalidade da escala impressa. 

Pantone sao cores prontas, ou seja, cores exatas, tipo, um verde especial que faz parte da identidade 
visual de um cliente... Geralmente estas cores estao fora da maiha de impressao CMYK e por isso sao 
usadas a parte, tambem servem para a impressao e trabalham junto (ou nao, ja que um servi^o pode 
ser produzido apenas com cores pantones!) as cores CMYK. 



interior d«tail 

PANTONE' \ 



PAMT0W6 PWITOUe 




O sistema Pantone e a unica forma de garantir uma impressao a cor 95%-100% 
estabilizada. Contudo, e mais caro imprimir com tons Pantone do que com o 
sistema CMYK. 
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SISTEMA DE CORES 



Escalade cor CMYK 

CMYK e a abreviatura do sistema de cores formado por Ciano (Cyan), Magenta (Magenta), Amarelo 
(Yellow) e Preto (blacK). O CMYK f unciona devido a absorgao de luz, pelo que as cores que sao vistas 
vem da parte da luz que nao e absorvida. Este sistema e empregado por imprensas, impressoras e 
fotocopiadoras para reproduzir toda a gama de cores do espectro visivel, e e conhecido como quadri- 
cromia. E o sistema subtrativo de cores, em contraposi^ao ao sistema aditivo, o RGB. 

Ciano e a cor oposta ao vermelho, o que significa que actua como um filtro que absorve a dita cor 
(-R +G +B). Da mesma forma, magenta e a oposta ao verde (+R -G +B) e amarelo e a oposta ao azul 
(+R +G -B). Assim, magenta mais amarelo produzira vermelho, magenta mais ciano produzira azul e 
ciano mais amarelo produzira verde. CMYK e uma escala de tintas que e usado em material impresso. 
Sao as 4 cores que compoem milhoes de tons de cores somadas numa escala de a 100%. 

Ciar : 15° 
Magenta: 60° 

:0° 
Preto: 45° 





cyan 



magenta 



black 



I 

0% 




O padrao CMYK e o mais usado para impressao em papel, onde quatro cores de tinta geram uma 
qualidade final melhor do que apenas tres, enquanto que monitores e televisoes usam o padrao RGB 
(Vermelho (Red), Verde (Green) e Azul (Blue)), onde sao usadas apenas tres cores. Como o CMYK que 
se usa na industria grafica e baseado na mistura de tintas sobre o papel e o CMYK usado nos sistemas 
de computador nao passa de uma variagao do RGB, nem todas as cores vistas no monitor podem ser 
conseguidas na impressao, uma vez que o espectro de cores CMYK (grafico) e significativamente 
menor que o RGB. Alguns programas graficos, como o CorelDRAW, incorporam filtros que tentam 
mostrar no monitor a imagem exatamente como sera impressa. 

Alem do CMYK e do RGB, existem outros padroes de cores, como o Pantone, onde ao inves de se ter 
um certo numero de cores primarias que sao combinadas para gerar as demais, tem-se uma tinta para 
cada cor que for utilizada na impressao. Isto garante que a cor impressa seja exatamente a mesma que 
e vista no mostruario, mas nao permite usar muitas cores diferentes no mesmo impresso, ja que seria 
precise uma tinta para cada cor diferente. 



Mistura de Cores 




^ ^ Color >< ] Cajor Guide I 




IZE 



Grayscale 

Imagens desse tipo sao tipicamente compostas com tons de cinza, variando entre o preto como a 
menos intensa e o branco com maior intensidade. Imagens em nfvel de cinza sao diferentes de ima- 
gens binarias em preto e branco, que contem apenas duas cores; imagens em nfvel de cinza podem 
contar diversos tons de cinza em sua composi^ao. Apesar disso, em varios outros contextos fora de 
imagens digitais, o termo "preto e branco" e usado para se referir ao nfvel de cinza; por exempio, 
fotografias em tons de cinza sao geralmente chamadas fotos preto e branco. 



Escala de cor Grayscale 



0% 




50% 



100% 
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SISTEMAS DE IMPRESSAO 



Quando um projeto grafico deve ser impresso em uma impressora comercial, sera muito importante 
definir, antes mesmo do inicio do projeto enquanto arquivo digital, qual sera o sistema de impressao e 
o tipo de papel em que esse projeto sera impresso. 

Nao so por questoes de or^amentos, mas tambem por questoes intimamente ligadas a estrutura interna 
do arquivo. Para discutir estas questoes fale com o Produtor Grafico e exponha as caracteristicas princi- 
pals do servi^o (quantidade, tamanho final, numero de cores, etc.), para que possa auxilia-lo numa 
escoiha mais adequada do sistema de impressao e tipo de papel. 

offset 

E um dos sistemas mais utilizados pelas graficas, devido a alta qualidade e ao baixo custo que oferece, 
principalmente para grandes quantidades. E um sistema de impressao indireto, conforme a palavra 
original inglesa, baseado na repulsao tinta-agua. 

Os processos de impressao exigem a confec^ao de fotolitos e as subsequentes chapas de impressao 
(direto para o filme). Atualmente, existe tambem o offset digital, que dispensa o uso dos fotolitos, 
tambem chamado de processo direto para a chapa (direct to plate ou computer to plate - CTP). 

O sistema offset permite o uso de varias cores, reticulas uniformes ou variaveis, de modo que as copias 
obtidas podem ser de alta qualidade. 

As maquinas offset podem ser planas ou rotativas, sendo que as rotativas servem para grandes tiragens 
(geralmente acima de 20.000 copias) e as planas para menores tiragens. 

As impressoras podem variar o numero de tintas que imprimem simultaneamente: existem impressoras 
offset que imprimem apenas uma cor e aquelas que imprimem ate dez cores automaticamente (ciano, 
magenta, amarelo, preto e mais seis cores especiais). 



A Flexografia 



E um sistema voltado para a impressao de materials continuos, como etiquetas em bobinal. 

A impressao e feita por uma matriz de material sintetico flexivel, semelhante a borracha, na qual a 
imagem a ser impressa esta gravada em alto-relevo. 

As caracteristicas da Flexografia permitem impressao sobre varios tipos de materials, alem do papel 
(plasticos, laminados, etc). Muito utilizado em embalagens plasticas. 



A Serigrafia (silk screen) 



E um dos mais antigos processos de impressao, sendo bastante artesanal e sendo um dos processos mais 
flexiveis pois pode ser realizado na maioria dos materials existentes na terra; hoje e um processo muito 
usado no acabamento de produtos graficos, nas industrias do ramo automobilistico, eletrico, eletronico 
(paineis, placas de circuito impresso, computadores, teclados, etc.), constru^ao civil, comunica^o 
urbana, industria textil, produ^o artistica, e outros. Atualmente, o seu processo e totalmente au- 
tomatizado. Dos fotolitos, as imagens sao gravadas por processo fotografico em telas sinteticas especi- 
ais revestidas com uma finissima camada impermeavel as tintas; as regioes gravadas com a imagem sao 
permeaveis as tintas, ao contrario do resto da tela, que permanece impermeavel; cada tela e fixada 
numa moldura rigida e posicionada sobre a superficie a ser impressa. 
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ATampografia 

E um sistema indireto de impressao que utiliza um cliche em baixo relevo. A imagem e transferida 

da matriz para o suporte atraves de uma pe^a de silicone denominada tampao. O tampao pode ter 

diferentes formatos, o que, aliado a sua flexibilidade, permite a impressao em superficies irregulares, 

tais como: concavas, convexas e em degraus (nao planas). 

Atualmente utiliza-se em concorrencia com a serigrafia no campo da estamparia de objetos 

tridimensionals. 

Aplica^oes tipicas incluem brinquedos, relogios, eletrodomesticos, vidrarias, brindes, pratos, teclas de 

computador, paineis de aparelhos eletronicos, canetas e outros. 



Hot-Stamp (estampa quente) 



E um sistema semelhante a tipografia (matriz de impressao - cliches - e dura e plana, normalmente de 

metal, na qual o grafismo a ser impresso esta em alto-relevo), porem o cliche nao recebe tinta, sendo 

apenas aquecido e pressionado sobre uma tira de material sintetico revestida de uma finissima camada 

metalica. 

Quando a camada metalica e pressionada pelo cliche quente, desprende-se da fita e adere a superficie 

do material a ser impresso. Muito usado em livros de atas, livros pretos... 

Esse sistema so e utilizado para imprimir pequenos detalhes, produzindo efeitos metalizados. 



Impressao digital 



Dispensa o uso de fotolitos e e feita em copiadoras coloridas (para pequenas tiragens de ate 200 copias), 
plotters (para impressao de grandes formatos), impressoras de provas digitals e tambem as chamadas 
de impressoras digitals que imprimem grandes tiragens sem fotolitos. Ao longo do tempo a impressao 
digital foi ganhando espago no mercado grafico, conseguindo a mesma qualidade e durabilidade das 
impressoes "off-set" e permitindo praticamente todos os acabamentos e encadernagoes. Os desafios da 
impressao digital estao focados em reduzir os custos para a popularizagao de seu uso. Algumas graficas 
de vanguarda aprimoraram o seu uso com a tecnica de impressao hibrida, parte do material e 
produzida no tradicional off-set e outra em processo de impressao digital, permitindo um impresso de 
altissima qualidade e aplicagoes de personaliza^oes, tanto de texto quanto imagens. Os altos investi- 
mentos feitos por empresas como Xerox, Canon, HP, Kodak em tecnologias e processos de impressao 
digital sob demanda faz com que o sistema de impressao digital cresga em torno de 20% acima do que 
a impressao grafica convencional offset no mercado. 

Provas de Cor 

Quando enviamos um trabalho para a impressao em grafica, as tiragens costumam ser grandes, assim 

como o custo. 

Quando olhamos o fotolito, eles nos falam pouco sobre a qualidade final do trabalho - como as laminas 

de todas as cores tem a cor preta, fica dificil imaginar como sera o trabalho final. 

Para evitar perdas no processo grafico final, sao recomendas a utilizado de provas de fotolito antes do 

processo de impressao. Existem varios sistemas: 

Provas de Prelo: e o sistema de provas mais antigo e vem sendo empregado desde a tipografia. Trata-se 

de uma simula^ao real da impressao final. Sua principal vantagem e que a prova e muito parecida com 

o resultado final. 

Cromalin / PressMatch: sistema de prova executado com os fotolitos em maos. Sistema que utiliza 

sistema termico. Bastante utilizado, sua principal desvantagem e que a prova e protegida com uma 

camada de acetato - a lamina^ao - que inclui um brilho intenso a prova e que pode enganar sobre o 

resultado final. 
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SISTEMAS DE IMPRESSAO ^^^^^^^^m 

Sistema de Provas Digitals: 

InkJet: existem muitos sistemas de provas digitals em fotolitos que utilizam sistemas de impressao em 
jato de tinta. Podem ser impressoras a tinta solida ou liquida. O principal problema e a falta de padroes 
e callbragem desses sistemas. 

DyeSublimation: sistema de impressao com sublimagao de cera. Normalmente sao equipamentos callbra- 
dos e dirigidos a esta finalidade. Um exempio e o sistema 3M Rainbow. 

Como e cobrado: As provas costumam ser cobradas por area. No entanto, por existirem uma gama de 
formatos padronizados, podem ser cobrados por unidade. 



processo de impressao 



Os mais importantes processos de impressao sao: litografia offset, gravura, termografia, reprografia, 
impressao digital, impressao tipografica, tela, flexografia e rotogravura. 

A maioria das graficas comerclais utilizam a litografia offset, mas a qualldade final do produto normal- 
mente deve-se a experiencia e equipamento que a grafica possui. 

A litografia offset e baseada no principio de que tinta e agua nao se misturam. As imagens (palavras e 
ilustra^oes) sao colocadas em chapas que sao umedecidas em agua e depois em tinta. A tinta adere a 
area da imagem e a agua a area sem imagem. A imagem e entao transferida a uma placa de borracha 
e dela para um papel. Por isso, esse processo e chamado "off-set" (fora de lugar), uma vez que a 
imagem nao passa direto da chapa para o papel como acontece na impressao de gravura. 



Produgao de pre-impressao 



Antes de ser impresso, o documento deve ser convertido em filmes e chapas. 

Cada cor possui uma chapa individual. Mesmo que varias cores estejam presentes no produto finalizado, 
apenas o ciano, o magenta, o amarelo e o preto sao as cores utilizadas. Tambem podemos chamar de 
"processo de impressao de quatro cores". 



Acabamento 



A etapa final do processo grafico e o chamado acabamento, que ocorre logo apos o processo de im- 
pressao. 

Onde sao feitas as cortes, refiles, na guilhotina, dobras, vincos, lombadas, verniz, picotes e serrilhados, 
relevo e manipula^ao final, por exempio colocar uma capa de cd na caixinha, um bergo em uma embala- 
gem.... 

Dobra 

Um outro tipo de acabamento muito comum e a dobra do papel. Ela aparece em malas diretas, catalo- 
gos ou ainda em manuals formando uma brochura. 
Existem dois tipos de dobra: em paralelo ou em cruz. 

Picote ou Serrilha 

Esse acabamento e utilizado em impressos que tem uma parte a ser destacada, tais como cupons, taloes 
de nota-fiscal e formularios de inscrigao. Assim como o processo de dobra, tambem pode ser realizado 
em paralelo ou em cruz. 

Atualmente e muito utilizado em correspondencias padronizadas, geradas por sistemas computadoriza- 
dos, tais como extratos bancarios e malas-direta. 
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SISTEMAS DE IMPRESSAO 

Lombada quadrada 



A lombada quadrada e muito utilizada na produ^ao de livros, revistas e em outros documentos que pos- 
suem muitas paginas. O bloco de papel tem uma das laterals raspadas, formando pequenos relevos e, 
na sequencia, recebem uma camada de cola. Depois, recebem uma capa que pode ser f lexivel - nor- 
malmente um papel mais grosso que o miolo - ou dura, neste caso a capa e preparada com um material 
mais rigido, normalmente um papel cartao de gramatura bem alta, revestido com um papel mais deli- 
cado. 

Relevo 

Como o proprio nome diz, o relevo no impresso ocorre quando o papel adquire uma forma elevada 
(alto-relevo) ou rebaixada (baixo-relevo) em uma determinada area do papel. 

E muito utilizado para dar um ar de satisfagao ao impresso. Muito utilizado em convites e outros docu- 
mentos mais sofisticados e embalagens, normalmente destacando alguma informagao - logotipo da em- 
presa ou nome do produto. 

Alem do aspecto visual, o relevo tambem transmite uma sensa^ao tactil, quando passamos a mao ou os 
dedos sobre a area em relevo. 

Primeiro, executa-se a impressao no processo normal, com o papel piano. Depois e realizado o relevo. 
Ele e obtido por meio de moldes que contem o motivo a ser estampado. Quando o papel e prensado 
entre os dois moldes, adquire a forma desejada pela pressao mecanica que deforma o papel. 

Relevo Seco: assim e chamado o relevo que nao recebe impressao, ou seja, a area em destaque 
mostrara apenas o papel deformado com o motivo estampado, sem nenhuma cor impressa sobre ele. 

Relevo Americano: o relevo americano e um outro sistema que nao utiliza deformagao mecanica. 
Para realizar esse processo e depositado um p6 plastico sobre a impressao que adere sobre a area 
impressa. O excesso de p6 que fica sobre as areas sem impressao e retirado e o papel e submetido a uma 
estufa. O calor da estufa derrete o plastico que funde-se ao papel e adquire uma forma em relevo. 
E um processo muito apreciado na execugao de cartoes de visitas e demais impressos que merecem um 
acabamento especial. 

Verniz 

Esse processo de acabamento e basicamente uma impressao adicional, com a substituigao da tinta por 

um verniz especifico para artes graficas. 

A principal vantagem da aplica^o do verniz e destacar determinadas areas, dando mais brilho ao 

papel. A percepgao de cores e melhorada, pela maior reflexao de luz, dando ao impresso uma 

caracteristica visual superior e sofisticada. 

Quando a aplica^ao de verniz e realizada sobre toda a area do impresso, chamamos "verniz total"; 

quando e realizada apenas sobre algumas areas especificas - sobre a foto de um produto, por exempio 

- chamamos "aplica^ao de verniz com reserva" ou "verniz reservado" ou ainda "aplica^o com reserva 

de verniz". Normalmente mandamos um filme extra em preto com os locals da reserva. Geralmente, 

este processo e realizado por sistema de tampografia ou ainda por serigrafia. 

Atualmente e muito comum a utiliza^ao do chamado Verniz UV - Ultra-Violeta. Ele contem elementos 

na sua composi^ao que possibilitam a secagem imediata do verniz quando exposto a luz ultra-violeta. 

O acabamento deste tipo de verniz tambem e muito bom, porque seca com bastante uniformidade, 

causando uma superficie homogenea. 

E muito utilizado em catalogos e impressos sofisticados. Tambem tem sido muito utilizado na 

confec^o de capas de revistas, em substitui^ao a Plastifica^ao. 
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SISTEMAS DE IMPRESSAO 
Sangria 

Sangria nada mais serve do que uma area de seguranga a mais na hora que o cortador for efetuar os cortes 
no impresso, ou na hora de bater a faca. Nao precisa ser muito grande, normalmente ela tern uma area de 
3mm a 5mm e ja e o suficiente. O legal tambem e se informar na grafica onde sera impressa, pois cada um 
tem um sistema de trabalho diferente. 



O formato da foiha tem que ser o final, por exempio, se for numa A4 (21 0X297mm) voce pode usartodo o 
espago, depois o que for sangrar tem que ser excedendo os limites da foIha para nao deixar filetes brancos 
nas bordas por exempio. E interessante nao deixar dados importantes muito proximo das laterals, como 
texto por exempio, pois se houver variagao no corte e refile pode estragar todo trabalho. 



220mm. 



5mm 
Sangria 



Area ^ 

da 

Mancha 



Espiao ^ 
de Cores 



(CMYK) 

Porcentagens 
para calibra^ao 
de maquina para 
intensidade de 
cargadetinta 




Marcas ^ 
de Corte 
e Refile 



Marcas de Registro 4 cores 
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SISTEMAS DE IMPRESSAO 
Facas Especiais 



As Facas Especiais servem para que a grafica na liora do corte e refile crie uma lamina para guilliotina com o formato do 

material final desejado. Embalagens, envelopes, curvas, linhas pontilhadas, recortes, dobras especiais, vincos, formatos 

extravagantes so sao possiveis por causa dessas facas. 

Na saida normalmente sinalizamos a faca com uma cor da escala pantone. 

Se a pega e criada na Multi Solution normalmente ja o Diretor de Arte cria a faca. 

Se a pe<;a vem de fora, a faca deve ser fornecida pela grafica ou cliente e adaptado layout nessa faca. 



Para o CORTE usa-se linha continua 
Para DOBRAS e VINCO, linhas tracejadas. 




Dobra 



Area 

de 

Cola 



JHff/ANO * 
f 000-06 0^ 
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SISTEMAS DE IMPRESSAO 



Plantas Mecanicas 



As Plantas Mecanicas servem para que o layout se adeque as especifica(;6es e dimensoes tecnicas e metricas. 
Muito utilizadas em flexografia de embalagens plasticas, bobinas, adesiva<;ao e envelopamento. 
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NOTAS: 

1- GARANTIA DO FORNECEDOR DE 2 ANOS SOBRE IMPRESSAO E 
COLAGEM (USD INTERNO). 

2- PROCESSO: SERIGRAFIA COM TINTA UV COM GRAU 8 DE 
RESISTENCIA A LUZ (ESCALA DE LENT) COM ESPESSURA DE 
3 A 4 MICRONS POR CAMADA. 

3- VERNIZ UV COM ESPESSURA DE CAMADA DE 3 A 4 MICRONS. 

4- MATERIAL: VINIL CALANDRADO ESPESSURA 0,08 A 0,10mm 

5- MATERIAL METALIZADO: PVC 60um, PELlCULA DE BOPP ESPECIALMENTE METALIZADA 
ADESIVO E 326 - ACRlLICO PERMANENTE, TRANSPARENTE E SENSlVEL A PRESSAO. 

6- APUCACAO: UMPE A SUPERFlCIE COM DETERGENTE E AGUA. 
ANTES DE APLICAR ADESIVO 












TODAS AS NOTAS DEVEM SER APLICADAS ATE NOVA ESPECIFICACAO 
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FORMATOS 

Padroes Internacionais de Tamanhos de papel das series A, B e C. norma ISO 216 (em milimetros): 
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It mm %i(imm 
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MULTI. 



DICAS SOBRE PAPEIS 



SEMPRE QUE POSSIVEL PEDIR SUGESTAO DETIPO DE PAPEL E GRAMATURA PARA O PRODUTOR GRAFICO E OS 
DIRETORES DE CRIAgAO E ARTE DE CADA MATERIAL O PAPEL IDEAL VALORIZA O TRABALHO FINAL 

Geralmente, os papeis sao fabricados basicamente com polpas de fibras e agua. Outros componentes sao inclui- 
dos de acordo com a finalidade do papel como, por exempio, cargas minerals. Eles possuem caracteristicas 
Visiveis (Gramatura, Espessura, Brancura, Opacidade, Cor eTextura) e Invisiveis (Tipo de Fibra, Colagem, pH e 
Umidade). 



CARACTERfSTICAS VISlVEIS DOS PAPEIS 

Gramatura 

Defini^ao: Compreende-se gramatura do papel, o peso em gramas medido por metro quadrado de uma foiha 
de papel, por isso sempre especifica-se: g/m^ 

Exemplos de Gramaturas de papel: 56, 63, 75, 90, 1 20, 1 50, 1 80, 21 0, 240 g/ml 

Significado: A gramatura e a especifica<;ao mais importante do papel, ja que este e comumente comercializado 
com base no peso, o que influencia fortemente os custos. Por isso, sempre que se analisa o prego do papel, 
principalmente quando se compra com outro, devem ser levadas em consideragao as diferengas de gramaturas 
de um papel para o outro. 



Espessura 



Definigao: Compreende-se espessura do papel, a distancia medida entre uma face e outra de uma foIha de 
papel. 

Significado: Cada tipo de papel, segundo sua composigao fibrosa, conteudo de cargas, tratamentos mecanicos 
aplicados, etc. , assume uma espessura que Ihe e inerente. Vale lembrar que dois papeis que apresentam a 
mesma gramatura podem ter espessuras diferentes. Assim como a gramatura, a espessura e um fator de grande 
influencia na maioria das propriedades dos papeis; mantendo-se a mesma gramatura, o papel pode ter difer- 
ente rigidez, compressibilidade, porosidade, absorvencia da foIha, etc. 



Tipos de papel 



Papel offset alcalino: produzido a partir de fibras de celulose branqueada de eucalipto com elevado grau de 
brancura e excelente opacidade. 

Papel couche brilhante com revestimento nos dois lados: indicados para impressos de qualidade em policro- 
mias no sistema offset: catalogos, cartazes, posters, folders, malas-diretas, revistas, livros, convites, encartes pro- 
mocionais, calendarios, capas de CD, papeis fantasia, papeis de presente e sacolas promocionais. 
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Papel couche fosco com revestimento nos dois lados: indicados para impressos de qualidade em policromias no 
sistema offset: catalogos, cartazes, posters, folders, malas-diretas, revistas, livros, convites, encartes promocio- 
nais, calendarios, capas de CD, papeis fantasia, papeis de presente, sacolas promocionais, anuarios e livros de 
arte. 

Papel revestido com acabamento superficial fosco: disponivel em baixas gramaturas. Apresenta alta opacidade 
e alta brancura. Alternativa para o mercado editorial, especialmente desenvolvido para atender os segmentos 
de livros didaticos, revistas, folheterias e encartes promocionais, com excelente qualidade de impressao. 

Papel couche em baixas gramaturas com acabamento brilhante: oferece um otimo desempenho na impressao 
de fotos e gravuras, muito utilizado no segmento promocional e de revistas de media e grande circulagao. 

Papel couche em baixas gramaturas com acabamento semi brilho (silk): o que proporciona valorizagao do brilho 
impresso nas areas de fotos e ilustragoes. Outra caracteristica e a baixa reflexao de luz nas areas de texto, 
resultando numa leitura mais agradavel. 

Cartolina offset marfim: especialmente desenvolvida para pastas e ficharios de massa unica, produzida a partir 
da combinagao de celulose de fibras curtas e fibras longas, conferindo ao produto alta rigidez e melhor resisten- 
cia ao esforgo de rasgo e dobras. 



Brancura (Alvejantes Optico) 



Defini(;ao: E a graduagao em que o papel reflete a luz, em comparagao com o oxido de magnesio, pigmento que 
Ihe atribui 1 00% de reflexao do papel. 

Significado: A brancura e um dos atributos mais solicitados nos papeis para impressao e escrita. Para a 
impressao, a brancura realga as cores, devido a luminosidade do fundo. 

A brancura do papel pode ser natural, ou seja, mantendo-se a cor natural das fibras, ou atraves de alvejantes 
opticos, que se da por um processo de depura^ao com componentes quimicos, que faz com que o papel torne- 
se fluorescente quando exposto a luz ultravioleta. No caso de obras de arte (pintura e desenho), o papel nao 
deve possuir nenhum tipo de alvejante optico, pois se a obra for exposta em um ambiente com luz ultravioleta, 
o fundo da obra ira refletir, alterando as caracteristicas do trabalho. 



Opacidade 



Defini^ao: Opacidade e o contrario de translucidez e, em termos praticos, pode-se definir como a capacidade de 
uma foiha de papel para inibir a observagao de caracteres de outra folha. 

Significado: Entre muitos usos, o papel pode ser o suporte para escrita e impressos, por consequencia, que 
oferece um alto grau de opacidade. Com ele pode-se evitar a interferencia de uma leitura ou imagens, provo- 
cada pela visao de objetos que podem estar escritos na face oposta a face observada. 
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Coloragao 

Definigao: E a cor do papel. O papel pode ser pintado na superficie ou colorido na massa. 
Significado: Papeis pintados na superficie sao produzidos brancos e, depois de prontos, recebem uma camada 
de tinta. Estes papeis perdem a cor com maior facilidade, possuem falhas na coloragao e apresentam miolos 
brancos ao corta-los ou rasga-los. Papeis coloridos na massa sao papeis que recebem pigmentos durante as mis- 
turas de todos os componentes quimicos com a agua e as fibras. Neste processo, os pigmentos unem-se as 
fibras, gerando maior resistencia e durabilidade a cor do papel, alem de apresentar a mesma coloragao no miolo 
e na face do papel e homogeneidade. 

Textura: 

Defini^ao: Desenhos em relevo alto ou baixo no papel. 

Significado: Papel sem textura e um papel liso, papel texturado pode ser Verge, com Marca de Feltro, ou Gof- 

rado. A textura Verge e produzida durante o processo de formagao da foiha de papel, atraves de rolos bailarinos 

(cilindros) desenhados. 

A Marca de feltro e a textura especifica para desenho e pintura. Esta textura e gerada tambem atraves do rolo 

bailarino, porem este rolo e revestido por um feltro, o qual deixara seu desenho marcado no papel. A Gofragem 

e uma textura produzida no papel apos sua fabricagao, atraves de maquinas especiais, que fazem uso de forga 

e pressao, marcando desenhos diferentes na superficie do papel. 

Ex: imitagao de linha, madeira, casca de ovo, etc. 



CARACTERISTICAS INVISIVEIS DOS PAPEIS: 

" lipO 06 rlDrS: E o componente principal para a fabrica<;ao do papel 

Significado: O papel pode ser fabricado com polpa de fibras de algodao, as quais sao nobres e altamente 
duraveis por serem fibras longas, provenientes do fruto de arvores ou com fibras de madeira, que sao fibras 
curtas provenientes do caule da arvore e que podem ser tratadas quimicamente para aumentar sua durabili- 
dade. 

" LOrnQGni: E a resistencia do papel a penetragao de liquidos. 

Significado: O tratamento de colagem do papel consiste em adicionar ao papel algum tipo de resina ou cera 
repelente a liquidos. Um papel sem colagem e um papel absorvente (papel toaiha). A colagem pode ser na 
massa, ou em superficie. Um papel colado na massa evita que a agua seja absorvida rapidamente, caracteristica 
fundamental para a vivacidade das obras de arte, pois um papel artistico colado na massa absorve lentamente, 
levando o tempo suficiente para que o pigmento que foi dissolvido em base aquosa seque na superficie do 
papel, mantendo a mesma cor do desenho do comego ao fim do trabalho. 

" pH: Ea medida deacidezou alcalinidadede uma solugao. 

Significado: O pH varia de a 1 4, sendo pH=7: neutro. A maioria dos papeis de uso sao acidos, o que acelera seu 
amarelamento e decomposigao. A medida em que o acido do ambiente interfere no papel, o pH do mesmo 
comega a cair para menos de 7, tornando-se acido e acelerando seu amarelamento. Para papeis artisticos, o pH 
neutro e fundamental para prolongar a durabilidade da obra de arte. 

" Umi030G: Ea quantidadedeaguacontida no papel. 

Significado: Em estado natural, sem considerar agregados de agua casuals ou voluntarios, todo papel contem- 
certo grau de umidade. Isso se deve pelo fato do papel sofrer interferencias da umidade relativa do ambiente 
em que esta exposto, tendendo a se igualar ao mesmo. 
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■ vector 1 


fai 


apiplicaiion 


vedor 


Acobe [llustraior Formaio vectonat 60 Adobe Hiustmior. A« prlmtiras versdes suportavam apenas 
D ocDmefit image n^ vecio n ais ^ u ma ^arianie do Postscript lal como os kmnaioA PDF. EPS a 
jPS. 


.art 


? rasier 

1 


ART! ART i u m to nmato proprletanio do software citente da Arnemca Onll ne . T^aia-sc de 
uiTia Limca iima^ein ^ravada rum fleheiro. gravada da intemel efn qua 5 progranna 
«9colhe q m^lhcir m^iodQ da compras^o. 


art 


? '? 


Another Ray Tracer Formata do pacole de prograinaf VORT para Unl* 


.blend 


apfjIkattlonAiclet-BlFaiiTi raster 


Blunder intend F=i le Formate rati vo do Blender 


brnp 


JmageAirnp raster 


Wlrdows Biliriap Coiriumenle usado pelas programas MicfDson Windows, e □ pelo prOprio sistema 
operadorda Windows. Compressao s*ir perdasde infarrnagao pode sar 
especificada. mas alfluns programas usaim apenas arquivos nao^compriniidos. 



.cm 



m 



■dlpx 



jixt 



■dwa 



emi 



.mt 



ItK 



in 
mm 



.cgm JiriageA:^m 



vector Computer Graphics 
Metafile 



image A^neon 



rasier 



Cineon 



II>flifiriidD pelo padrio ISO S632. Normalmiente usado para dassnhos compleicDS da 
eng'SnliarJa. porexemplo na avia^ao. 

Gineori uma varlanie do liarmato DPX dirlgido a l!lmea digitals. 



Imagetipx 



raster Corel Photo-Paint 
image 

vector Digital Picture 
eXctiange file 
fomnat 



ImageMvd^Ef 



vector 



FormatD padrie do Corel PriotD-Painl. Poucos pr&gramas suportam e&le lormalo. 

DPX 4 ufif padrflo ANSI/5MPTE (266M-2D04) seifwFhartte ao Cineon mas coir 

cabepalhos (Headers) mais tlcx^ls e varl^vels. Nornrtaimente e usa^to para 1llnr>es, 
em que urn diqiEalizador de pelicula cinefnatogranca lorriece ^ida re^ie FormaiD ou 
uma maquina d4 tilmar. Esla licheiro nao amazana o som. 



ASCII Dravririg 
Irtemharge 



Rdietros de teicta no padrio ASCII utillzados para annazenar dactos de programas 
CAD 



Encapsuliied 
PoslScflpt 



I Fdfiitatct €om a finaiiddde de hrYi<>nar e eicponar ktieiros PosiacrlpL Ao inv&s do 
I "^ts" n^ edtiavei. desurtado a saldas em impressoras. 



vedor 



arquivo- native do 
AutoCAD 



afiplicstlon 

^ostscfilpt 



raster / 

vector 



Encapsulated 
PostScript 



AutoCAD DWG. Fichelfos de tejfto no padrao ASCII utilirados para armazenar 

dados de programas CAD. 

FormatQ com a fin alidade de importara avporlar ficlieiros PostScript. Ajq inves do 
torrriato ~ ps' nao edit^vei, desl^nado a saidas em irripressoras. 



vector Windows Enhanced Versao avan^ada do Windows Metafile. 
Metafile 



image /^xr 



Ejclended Dynamic 
Range hmage File 
Formal 

vector Macromedia 

Freehand 
Document 



OpenEXR 6 um tormaln Open Soufce e (HDH) desenvolvidD pela Industrial Light & 
Magic. E deslinado a induslria cin^matggrafica. 

Fiprmatg nativo dQ Macromedia Fraehand- 



I vector 



imagehmd.DpK 



raster 



Rash Souiw File RirnmiD rialvo do Madomedta Rash. Ver ta mtiem brmato '.swT, 



Flashplx 1 1 .0^} Niao^compn ttiido / com penda de intormac^o, 6-bii em tons de dnza & ZA^n em 

cares. Fornece mulEiplas resolu^c^s de cada imagem. 



ysado exienslvameme na «eb. mm pot vezes evttadc devtOo a probiemafi de 

Inlertfvanfe Fofvnat patente. Supocta ima§ens animadas. Su porta sorrienie 255 cores par quadro. 

pOfltnto requer Quantiza^ao com E>erdas de inlbrrr^a^ao para fotos full-color |16 7 
milhd«5 dt <xms]: usa^ quadrgs mutttplos pode mtihotar pracisao da cores U$a 
cofTipressaa ssm pandas de informafao. coinpresaao l-ZW palanieada. Apalenie 
|¥snctuem2000. 



raster Intenchangefile 
tormat/ interleave 
bitmap 



knage^peg 



Formato de arquivo popular rv computador Amiga. ILBM ^ um subtipo do Tonmato 
IFF. que pode center mais que apenas imagens. 



JDmt Ptiotograpb^c 
Expeil&GfOLip 



Usado eidens^meme para toif» na web Usa compre^s^o com perda de 
inlorma^D. a qualida<ie pode vafiar enormemente depeivdei^do das derin»pt>es ae 



.jpg^ image/1 peg 200C raster Joint Photograph Ic JP E G 2000 ^ um sjucesaor do JP E G. penm Iti ndo compnessfio com perda de dados 

.|p2 Expe rt^ Group (loasy) e sem (lassies 1. suporis deste Fomnato ent pnogramas ai nda ^ peg ueno. 



mr>g video^-mng 



raster 1 Multiple-image 

Nelwom Graphics 



FormalD de anima^o que usa dataslreams semelhantes aquetes de PNG e JPEG, 
orlglnalmente deslgnado para subsllfuir uso de GiFanlmado na web Livre da 
paitente assodada ao GIF animado. 
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^isortable-bitinap 

1 


ramr Porta tj;e Brjnap Um simples toritialfi qrmcQ em prelo de braneo. Direrente da makirlade foamalQfide 
Fo nmal acq ui vo s g raficos, u m arqu i vo PBM e texto integral e pode se r p rwe ssado por 

terrdmenias de process tnen to de lexio ^ reladcnado aos k^rmatoa de arquivo 
1 1 gnafico PGM (tons de cin za ) e PPM (colorldo). 


.pcd imageflped?? 


raster ImagePac Ptioto Formalo praprjelano da K&da k. com pe rd as de intormapSo , cores 24-blt 
CD 


4idr 




VBClBf Format Aetobe Acrobai Pmtessronal e do Adobe eBook Reader. Permite multiplas paginas e 



.pgm Image 

^-portable-g raymap 



.pid image^ci ?7 



raster/ P&rlai5le Graymap 
vaclor Formal 



raster/ Picture 
wdor 



.png Ima^e^png 



Um simples formats em tons de cinza Diterente da maiorta de tormatos de arqulvos 
gr^ticos, Lm arquivo PGM ^ laxtc intagral la pcKle sar proca^s-ado par larrainentas d^ 
processamenlD de texto. E relaclonado aos forn^lDS de arqulvo gr^rico PBM (prelo 
« branoolie PPM (colorido}. 

Formal] padrao utiiiiadD para armazenar imagens nos sistemas op«rativD& do 
j MacmiDsb antenores ^ ver^o OS X. 



raster Poriaftle Networtt 
Graphics 



Formal de iitiagem bitmap (mapa de bib) comprinnldd sem perdas de intorma^o, 
orlginaiiTtente designado para substjtuir o usct de GIF na web. Livre de patente 
I patent, que venceu em zoos, aasaciade a GIF. 



ppm 


ima^e 


raster 


Ponabie Piicmap 


um simples rormato em tons de cinza Dirererte da maioria de formatos de arqulvos 




^-partable-piicmap 




Formal 


graficos, um arquivo PPM e texto integral e pode ser processado por ferrarnentas de 

prgcsss^meniD de teKto. £ reiacianada ac?s tprmatas de arquivo grificg PBM (preio 
e branco) and PGM (tons de dnza). 


^ 


application 


vector 


PostScript 


Formato destlnado a sakjas em impressoras, normalmonte impressoras laser que 




/posiscript 






suportem PceiScript. 


.pad 


appucatlork 


rulir 


prtotDsfiop 


F^rmaiD padrAo da Adoba para dccumantos do Photoshop. Potsui muiios racuraoa 




rti-prioioshop 




Document 


exiras como jmaqe Jayenrvq. Supdnado por muiio poucas proorantaa lora o Adobe 
PrvoiDshop. 


psp 


? 


raster 


Paint Siiop Pro 
Deciiment 


FormaiD raiiva do P aim Shop Pro, de forma similar ao psd do AdobiB Ptioioshop. 
Suponado por poucos programas. 


^ 


Imagefevg+xml 


vector 


Scalable Vector 


Fbrmato baseadc no XML. deftnido pelo rttold Wide Web Consortium para ser 


svgz 






Graphics 


udlizado em navegadores. 


m 


application 


vector 


SKetchUp Format 


FormatQ utjli^ado no programs Sketchup.da Google, que ¥em surgindo como uma 


.akb 


/skectiup 






ctima op^o paia nwdeiagens em 3D nas aneas de Arq jitetura, mec^nica e ate 
cinema, dentre outras, 


JWf 


application 
/k-ahockwave-nasb 


vector 


RasJh 


Formato natvo e nao editavel do Macromedia Flash, nonmalmente cniado a parti r do 
tormata ediiavel '.la'. Estetorm^lo armazena anintai^es para serem visual izad as 
normalmente em pSginas da Internet, e pode ser criado em oolnos pnogramas que o 

^partem. 


P 


tmageiVn 


milBr 


Tagged Image RIe 


Usado extonsfvamente para gr^l^coi tiadioiofiaii ifr^ressos. COmpressdes com t 


M 






Format 


sem perdas de mlormacao dtsooniveis (LZW, ZIP e JPEG) assim como outras 
op^Sh ipa&ar da muiloi pro9ramas nao suportaram essas op0«s para alam do 
0ailfftoTIFF. 


.wbmp 


Image 


raster 


Wireless 


UtJIIzado para armazenar Imagens em dtsposltlvos sem tlos twireless}, normalmente 




/vnd-wap.wbntp 




Applicatjan PrptQcoi em leienvaveis (qu c^iular ng Brasil)«:imc4mara fcitogr^lica. 








atmap Formal 




WBlf 


Image^-wml 


vector 


Windows Metaflle 


Formate na*vo do Microsoft Windows para armarenar Imagens. 


jear 


? 


vector 


Xar 


Formate nalM> do programia Xara X e da sua i^ldma versto, o Xara Xtreme. 


jsbm 


LmaseAi-)il3ik!nap 


raster 


XBItMap 


Usado quase que excluslvamente em platatomias UNtX com o Si sterna X Window e 
suportado peia maioria do& navegadores. Um arquivo ASCII quo nao usa 
compnes^o, de&ignado de modo que arqulvos estefani em sintaxe C(-n-) para qua 
imagens possam ser indukias no codigo fonte. 


jffif 


application 


raster 


experimental 


Formato native do GIMP. Possui muitos recursos extras como image m em camadas 




i^-glmp-Jmage 




CfltTVpuli'^g Facility 


yayar^. UsadQ prlndpalmente no GIMP, ponfem tamb^m aupoitado pelo 
ImageMagicK. 


jipm 


image^-icpm 


raster 


X-Pixmap 


Usado quase que exclusivamente em plataformas UNIX eom o Si sterna X VVmdow. 
Um arquivo ASCII que nao usa compressaa, designada da modo que arquiwe 
estejam em sintaxe C(++) para que imagens possam ser incluidas no codigo fonte. 
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Entendendo a diferenga entre Vetor e Raster 



Existem dois tipos de imagens, as vetoriais e as raster, vetoriais sao imagens que nao tern uma qualidade fotogra- 
fica, sao tragos regidos por operagoes matematicas que tern a vantagem de poderem ser aumentadas sem que 
tenha distorgao ou perda de qualidade da imagem, por exempio urn LOGOTIPO, urn arquivo do Freehand, do Illus- 
trator, as extensoes mais comuns sao Al, EPS, CDR, entre outras. 

Raster sao imagens geradas por urn mapa de bits, por isso recebem o nome generico de Bitmap, nao tem nada 
haver com a extensao BMP, as imagens raster possibilitam uma qualidade fotografica mas como sao formadas por 
pixels (menor parte da imagem, unidade de resolugao de video) nao podem nunca serem aumentadas, pois e 
impossivel para o programa criar pixels onde nao existe. Os pixels sao quadradinhos de uma unica cor que formam 
a imagem, quanto mais nitida e detalhada a imagem mais pixels ela tem, por consequencia maior o tamanho tanto 
em cm quanto em Mb. Quando aumentamos uma imagem deste tipo em um programa de Paint vai criar copias do 
pixel em seu redor, pois o programa nao sabe que cor aquele pixel deveria ter se a imagem tivesse sido escaneada 
com maior resolugao, sendo assim a imagem "estoura", ou "pixa" como falamos, pois os quadradinhos (pixels) ficam 
grandes demais podendo ser vistos dando um aspecto de baixa qualidade na imagem. As extensoes mais comus 
sao BMP, JPG, TGA, TIF, GIF, PSD. 

Em computagao grafica, imagem vetorial e um tipo de imagem gerada a partir de descri^oes geometricas de 
formas, diferente das imagens chamadas mapa de bits, que sao geradas a partir de pontos minusculos diferencia- 
dos por suas cores. Uma imagem vetorial normalmente e composta por curvas, elipses, poligonos, texto, entre 
outros elementos, isto e, utilizam vetores matematicos para sua descrigao. Em um trecho de desenho solido, de uma 
cor apenas, um programa vetorial apenas repete o padrao, nao tendo que armazenar dados para cada pixel. 

SEMPRE QUANDO FOR PEDIR UM LOGOTIPO OU UMA FACA ESPECIAL, PARA ALGUM CLIENTE OU FORNCEDOR PE^A 
QUE O ARQUIVO VENHA EM VETOR DE PREFERENCIA EM EPS OU Al (ILLUSTRATOR PARA PLATAFORMA MAC) O 
VETOR PODE SER AUMENTADO PARA QUALQUER FORMATO SEM DISTORCER E PERDER QUALIDADE E RESOLUgAO. 
CORELDRAW -CDR - Pedir para Exportar os arquivos em EPS ou Al, trablahos na plataforma MAC OSX. 
Retragar ou vetorizar = tonar vetor, redesenhar. (EPS, Al) 
Rasterizar = tonar imagem, foto (JPG, TIF) 

Exemplos: 




Raster (foto) 




Raster (foto) 



Vetor 



Vetor 



PLATAFORMA & SOFTWARES UTILIZADOS 



PLATAFORMA (SISTEMA) UTILIZADA - MAC OS X 

Softwares mais usados: 
Adobe Creative Suite 
(Photoshop, illustrator. In Design) 
Adobe Acrobat, Quaric Xpress 



TIPOS DE MIDIAS DE SAIDA (capacidade) 

E-mail: ate 10MB 
CD'S: ate 720MB 
DVD's: ate 4GB 
FTP: maisde 10MB 
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